Skills

Was sind Skills?

Ein Skill ist ein Ordner mit Anleitungen ( SKILL.md ) und optionalen Referenzdateien. Die Kl |adt ihn
automatisch, wenn die Aufgabe passt. So arbeitet sie nach unseren Standards, ohne dass du jedes
Mal alles erklaren musst.

Skills im Uberblick

Skill Zweck Version
otris-filetype-basics Mappentypen und Felder per Skript 1.0
anlegen, andern, l6schen
(otrUpgrade)

weitere folgen

Verwenden

1. Skill-Seite im Kapitel 6ffnen und Installationsanleitung befolgen (ZIP oder manuell).

2. VS Code neu laden.

3. Im Agent-Modus ganz normal die Aufgabe stellen. Der Skill wird bei Bedarf automatisch
geladen.

Wo liegen Skills?

KlI-Tool Ordner im Projekt
GitHub Copilot (VS Code) .github/skills/<skill-name>/
Claude Code .claude/skills/<skill-name>/

Der Ordnername muss mit dem name im Frontmatter der SKILL.md Ubereinstimmen.

Regeln



Anderungen zuerst auf einem Testsystem prifen.

KI-Ergebnisse immer selbst prifen, bevor sie auf Kundensystemen laufen.

Keine Kundendaten, Zugangsdaten oder Secrets in Prompts oder Skills.

Skills nicht lokal andern. Verbesserungen an den Ersteller melden, damit alle profitieren.

Probleme

Problem Losung

Skill wird nicht genutzt Agent-Modus aktiv? Ordnername = name im Frontmatter?
Zielordner korrekt?

Skill veraltet Version auf der Skill-Seite prufen, neues ZIP laden
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